Orientierungslaufkarte

Gymnasium Nord Orientierungslauf Training
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wichtige Wettkampfinfos:
Treffpunkt: Parkplatz Stadthalle Zwettl
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= Kontrollpunkte sind in der
angegebenen Reihenfolge anzulaufen

= Ziel

Die Postenstandorte sind mit dem rot/weifien
Orientierungslaufsymbol (10 x 10 cm)
markiert (meist am Asphalt).

Das Training erfolgt auf eigene Gefahr!

Der durchfiihrende Verein tibernimmt keine
Haftung bei entstandenen Schéaden, auch nicht
gegeniiber Dritten.

Legende (nicht vollstandig)
A" Wald = weiss; Kulturland = gelb
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Dorfspiele 2026
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ORIENTIERUNGSLAUFZENTRUM
UNION - WALDVIERTEL
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Bahn OL Training, Lange 1,9 km, Steigung 35 m
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Haltestelle "Zwettl Gymnasium"
Dickichtecke

Hydrant

Hecke, Westende

Baum, Westseite

Stiege, unten

Zaunecke

Mauerecke

Mauerecke

sudl. Wiesenecke

00 m vom letzten Posten zum Ziel, keine Markierung

WICHTIGE TERMINE:
Jeder Dorfspiele - Orientierungsldufer sollte dieses Training absolvieren
und sich mit allen Symbolen (siehe Legende unten) vertraut machen.
Zusdtzlich werden Termine angeboten, bei denen eine persénliche
Einschulung in die elektronische Zeitnehmung erfolgt (incl. kleinem Training)

und um offene Fragen zu kldren.

Treffpunkt immer Parkplatz Stadthalle Zwettl

1. Termin: 16. April 2026,

18 Uhr

2. Termin: 13. Mai 2026, 18 Uhr
3. Termin: 3. Juli 2026, 18 Uhr

st Kulturgrenze; halboffenes Gebiet
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C"" Bach; Wasserrinne; Quelle

=>=——- Hohenlinien

Z rauhes offenes Gebiet; Hecke

* ¢ Brunnen, Hydrant; FIuR unpassierb.

O ¢ Hiigel; kleine Kuppe

4 Ackerflaichen; Sendemast

= .Sumpf; See unpassierbar

(=Y Senke; kleine Senke; Loch

° Grenzstein 0. Denkmal

M |cichtes und mittleres Dickicht

Bdschung; Trockenrinne

~<$V7~1 Mauer u. Zaun passierbar

B unpassierbares Dickicht

7~ ™m unpassierbare Felswand

0] Zaun u. Mauer, Giberqueren verboten

markanter Baum, Einzelbaum

T * passierbarer Fels; Stein

@™ Gobiude mit Durchgang

X X kleines Objekt (Bank, Spielgerat ...)

EZ— Strake (schwach u. stark befahren)

=] Siedlungsgebiet, Betreten verboten

Waurzelstock; Steinhaufen

="~ FuBweg (unbefestigt); Pfad

& Stiege;

BRI Sperrgebiet (Betreten verboten)




